woN

NADMUCHAJ
WORECZEK
FOLIOWY
JAK BALONIK

—

DESZCZ

ZATKAJ NOS I POWIEDZ
JAK SIE NAZYWASZ

POWIDZ GEOSNO I WYRAZNIE:
CHRZASZCZ

BRZMI
W TRZCINIE

WSTRZYMAJ ODDECH

NA 5 SEKUND
©° - / '
KICHNIJ h

CZTERY RAZY KROWA
NAJGEOSNIEJ]
JAK POTRAFISZ
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WSTRZYMAJ ODDECH

POLICZ zEpy JEZYKIEM NA 8 SEKUND
\ soN®

JAK PRZYWOLUJEM
KURCZAKI?
PRZYWOLAJ

5 KURCZAKOW

ZADEMONSTRUYJ,
JAK CHRAPIE NIEDZWIEDZ
PODCZAS SNU ZIMOWEGO

BOCIAN

ZIEWNILJ

KURA

POWIEDZ GEOSNO I WYRAZNIE: I PRZECIAGNIJ SIE
STOL NAJMOCNIEJ
Z PO-WY-LA-MY-WA-NY-MI JAK POTRAFISZ
NOGAMI
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JAK R WSTRZYMAJ ODDECH _
OBI PSZCZO{,A.? NA 7 SEKUND A
‘ ’S\N\N

JAK PRZYWOLUJEMY POWIEDZ ZAMIEN SIE W KONIA

KOTKI? DOWOLNA | I GALOPUJ PO POKOJU
PRZYWOEA] WYLICZANKE | NASLADUJAC DZWIEK KOPYT
10 KOTOW —

JESTES W LESIE.

JEST WICHURA.
ZAMIEN SIE W WICHER

I ZATANCZ MIEDZY DRZEWAMI
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JAK PRZYWOLUJEMY
GESI?
PRZYWORAJ 5 GASEK

ZAPISZCZ
NAJGEOSNIEJ
JAK UMIES?Z

ZROB
JASKOLKE

LEW GLUCHY TELEFON.

) TY WYMYSLASZ
JAKI DZWIEK WYDAIJE HASEO.

WODA CIEKNACA | PODAJ DALEJ...
Z ZEPSUTEGO KRANU? |
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Instrukcja do gry

1. Wydrukuj wszystkie 4 plansze i potdz na podtodze/stole. Mozesz je sklei¢ tasma klejaca,
ale nie jest to konieczne. Moga leze¢ obok siebie lub w pewnej odleglosci.

2. Przygotuj pionki: pidrko/kawatek papierka/zwinietg w kulke kartke/kawalek waty

(co masz pod reka).

3. Wytnij pola dodatkowe (kwiatki) i pouktadaj je w dowolnych miejscach na dywanie/stole,
blisko planszy, ale niekoniecznie na niej. Kiedy twdj pionek wyladuje na kwiatku musisz go
powachadé, powiedziec¢ (wyobrazic sobie), jak pachnie.

4. Uczestnicy gry po kolei zdmuchujg z dtoni na plansze pionki i wykonujg polecenie z pola,
na ktorym wyladowat zdmuchiwany przedmiot. (Kazdy uczestnik gry moze mie¢ inny
przedmiot do zdmuchiwania z dtoni, potem sie wymienicie).

5. Podczas zdmuchiwania pionkéw z dioni uczestnik moze staé, siedzieé, wybrac¢ dowolng
plansze, celowac.

6. Za kazde dobrze wykonane polecenie uczestnik otrzymuje punkt zwyciestwa.

7. Gra konczy sie w momencie, kiedy Wam sie znudzi :) ‘

8. Pola gwiazdki oznaczaja, ze musicie wydac konkretny dZzwiek np. pies: hau, hau. i}
9. Pola z obrazkami oznaczaja odpowiednio:

e

£5)
Dy )
~. Qo D

e
zamieniasz sie zamieniasz sie zamieniasz sie zamieniasz sie cmoknij tyle razy,
W psa i szczekasz w pidrko na wietrze w ogrodnika w stonia i tragbisz ile prosi serduszko
i podlewasz kwiaty (mozesz dac
(te z gry) komus buziaka)
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