THE VERY HUNGRY CATERPILLAR

Dzisiaj zaczynamy od wystuchania bajki ,, The Very Hungry Caterpillar” E. Carle dostepna na stronie
https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY&t=49s

Jest to bajka o bardzo gtodnej gasienicy, ktéra lubita duzo jesé :)

Stownictwo:

caterpillar - ggsiennica cheese - ser

hungry - gtodny salami - salami

apple - jabtko lollipop - lizak

pear - gruszka cherry pie — ciasto wisniowe
plum - sliwka sausage - kietbasa
strawberry - truskawka cupcake - babeczka

orange - pomarancza watermelon - arbuz
chocolate cake — ciasto czekoladowe leaf - lis¢

ice cream - lody butterfly - motyl

pickle — ogérek konserwowy

Karty obrazkowe mozna pobrac ze strony
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwcm95ZWNOb2Fsa
W1lbnRvc2luZmFudGlsfGd40jJhNWI1MjNiYmY1NzcxYjk

lub wydrukowaé w wersji czarno-biatej i pokolorowac je wspdlnie z dzieémi. (zatgcznik nr 1)


https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY&t=49s
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwcm95ZWN0b2FsaW1lbnRvc2luZmFudGlsfGd4OjJhNWI1MjNiYmY1NzcxYjk
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwcm95ZWN0b2FsaW1lbnRvc2luZmFudGlsfGd4OjJhNWI1MjNiYmY1NzcxYjk

Wprowadzenie stownictwa:

= Rodzic pokazuje kartg obrazkowa, nazywa ja

= Rodzic wypowiada stowo, dziecko powtarza

= Rodzic wskazuje karte obrazkowa, ponownie wymienia jej nazwe, proszac
dziecko o jej powtorzenie — cicho, glo$no, grubym glosem, piskliwie itp.

= Rodzic kolejno zakrywa poszczegdlne karty. Dziecko powtarza ich nazwy, nie
widzac obrazka.

Propozycje zabaw:

1.

Dziecko uktada obrazki na podtodze w takiej kolejnosci w jakiej zjadta je gasienica.
W tym celu dziecko moze po raz drugi wystucha¢ historyjki,

Rodzic moéwi ,,Eat an Apple”(Zjedz jabtko), dziecko demonstruje dang czynnos¢.
Dziecko jest gasienica, przy ktorej leza dwie kartki: zielona i czerwona. Rodzic pyta
dziecko-gasienice¢: Do you like an apple? Dziecko odpowiada: jesli lubi wspomniany
owoc ktadzie go na zielonej kartce dziecko i odpowiada Yes, I do. Jezeli go nie lubi
ktadzie owoc na kartce czerwonej i odpowiada No, I don't.

»Hidden caterpillar”

Rodzic rozktada na dywanie karty z owocami. Dziecko zamyka oczy, a rodzic chowa
pod jedng z kart matg sylwete gasienicy. Dziecko probuje ja odszukaé nazywajac
owoce, ktore odkrywa 1 sprawdza.

"Co zjadla ggsienica?"

Jest to zabawa na przypomnienie tre$ci bajki. Rodzic uktada na dywanie papierowe
talerze: czerwony z oczami i czutkami (glowa) oraz sze$¢ zielonych (tutow). Moga to
tez by¢ wycigte z papieru kota. Dziecko otrzymuje mate kartoniki z obrazkiem
jedzenia. Dziecko przypomina sobie co zjadta ggsienica w poszczegdlne dni i uktada
je na sylwecie ggsienicy (na odpowiednim kole).

»,Caterpillar”

Przygotowujemy gasienice z reklamowek (w miejscu ust musi by¢ dziura, tak aby
mozna bylo wlozy¢ tam reke). Do srodka wktadamy rozne karty obrazkowe z
jedzeniem oraz kart¢ z ggsienica. Dziecko po kolei wyciaga karte, nazywa jg — jesli
wykona zadanie prawidlowo, to kladzie kart¢ na srodku dywanu. Zadaniem jest
zebranie jak najwigkszej liczby kart. Jesli dziecko wyciagnie kartg z gasienica, to
wszystkie karty z dywanu wracaja do brzucha gasienicy. Zabawa trwa dalej :)



Wycinamy puzzle, dziecko uktada obrazek i méwi po angielsku co powstato.




Pokoloruj tyle owocow i

le zjadta gasienica.
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