Witam serdecznie w kolejnym tygodniu nauki zdalnej dzieci i rodzicow.
»Ksiazka” — stuchanie wiersza A. Kamienskiej.

Czemu ksigzka stoi niema?

Moze o czym moOwi¢ nie ma?

Jej literek czarne rzadki

Smutne jak jesienne grzadki.

Czemu taka nudna, pusta,

Jakby jej zamknigto usta?

Az tu nagle, moja mita,

Niema ksigzka przemowita.

I gadata, 1 $piewata,

Czego nie opowiadata!

O przygodach, awanturach,
Ptakach, kwiatach, morzach, gérach.
Gdzie to wszystko w niej mieszkato?
Jak to wszystko w niej drzemato?
Chyba nie ma o co pytaé:
Nauczylis$my si¢ czytaé.

Po wystuchaniu wiersza rodzic zadaje pytania: Czemu poczgtkowo ksigzka byta smutna? Czy
miata kolorowe obrazki? Dlaczego nagle zaczeta by¢ ciekawa dla osoby mowigca w wierszu?
Co sie zmienito?

»Moja bajka” — praca plastyczna — Zachg¢canie dziecka do ,,napisania” wtasnej historii na
kartkach ksigzeczki. Rodzic podpowiada, Zze mozna ,,napisa¢” ksigzeczke, nawet gdy nie umie
si¢ jeszcze pisa¢ — zamiast zapisywac stowa mozna rysowac proste rysunki-symbole, ktore te
stowa zastapia, badz rysowac na kartkach to, co si¢ wydarzyto. (Dzieci rozpoczynaja prace
nad ksigzeczkg. Praca moze by¢ kontynuowana przez kolejne dni). Po zakonczeniu pracy nad
ksigzeczka, po powrocie do przedszkola wspdlnie z dzieémi zorganizujemy wystawe prac.

»Regulamin postepowania z ksigzka” — zabawa dydaktyczna z wykorzystaniem KP 4.9b
(karta pracy ponizej).






»Farby” — wprowadzenie litery ,,F, f* — praca z KP 4.5a — poszukiwanie grafemu litery,
doskonalenie spostrzegawczosci i percepcji wzrokowej

Ff

® 7Znajdz na obrazku i otocz petlami wszystkie litery F, f.

epja wZrakawa

® Narysuj szlaczek po sladzie.

wirawadzen e litery, g3 omoTaivkd, per




Karta pracy 4.5b — doskonalenie percepcji stuchowej i zdolnosci grafomotorycznych, czytanie
globalne

® Przyjrzyj sie fotografiom | powiedz, co przedstawiajq. Pod kazdym zdjeciem pokoloruj tyle
okienek, ile jest sylab w wyrazie.

flamastry flet

® Przyjrzyj sie fatografiom. Otocz petlami wyrazy, ktore sg nazwami przedmiotow pokazanycn
na zdjgciach.
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Ocen ksiazki
Praca z KP 4.8b — rozwijanie umiejetnosci oceniania, doskonalenie zdolno$ci manualnych,
rozwijanie kreat i

en Ksigzki ze znanymi bajkami pokaza
gwiazdek, na ile ja oceniasz. Narysuj usmiechnigtg bt
polecenia, lub smutng, 1_;;‘,»;{:1]\ ug;»..-“t;]_’; Ze nie warto |e|

dowolneg) Ksigzki | acen |3 tak |ak pozostate
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Zabawy dowolne na caly tydzien:

- pisanie wzoréw literopodobnych

- r6znego rodzaju gry planszowe

- sluchanie r6znych bajek czytanych przez osobe dorosta

- zabawy konstrukcyjne — budowanie z r6znego rodzaju klockow
- samodzielne wymyslanie zabaw

Przypominam, ze to tylko propozycje!

Milej zabawy i nauki.



-
-
€S
-~
-~
>
-
-
-
L 7%
-~
-~
Sy
-
-
<
-~
-~
-~
-
-
-
7
-~
-~
-
-
-
A’
-~
-~
>
-
-
-
L 28
-~
-~
>
-
-
<
-~
-~
-~
>
-
-
. 7€
-~
-~
>
-
-
€a
-~
-
25
-
-
<o
-~
-~
-
-
-
<
-~
~
-~
>
=
-
<o
-~
-~
B
-
-
1
~
-
B2y
-
-
<
-~
-~
-~
>
-
-
<
-~
-~

-
-
-
<
~
-~
>
-
-
-
<
-~
~
-~
o>
-
-
<
~
-~
-~
SO
-
-
<o
~
-~
-
-
-
L 7€
-~
-~
>
-
-
<.
~
-~
>
-
-
-
<
-~
~
-~
23
-
-
<o
~
-~
>
-
-
<
-~
-~
-~
>
-
-
CFS
~
-
By,
-
-
<o
~
-~
-
-
-
<.
~
-~
>
-
-
<o
~
-~
3
-
-
<
-
~
-~
22
-
-
<a
iy
~

- J
,I ““ -
¢ -
\ ’
/ II \
\\ e LS Se-.
ll“ \v
,I \\“ \\lll-‘
\
/ Il" I'

\\ lv "'
-.“ \‘ll‘ -
~ ¢ L
A /

\ Il \
/ =l T I"'
- )
l-‘“' \\“ \\“\
N
\ Il" I’
\ lv "l
\\ - -
l.‘ \‘ “‘
N
‘ l‘,l l"'
/ =,
\\\ \\“ \\‘\
l-ll/ \ /
Iv "-lv fl"l
\\s \\\l\ \\\l\
<"
- S s Il" l'
N Iv -
\
\\ s\ll\ o=
- \ /
-
"II S Il'-
/ ) P
— —
’ ' -
2 < 4
-‘“’ "', ",,
3 3)
\ \\“ —
/ . ‘
”~ -~
Io \\||\ ~Y Sah
/ \ A
-
I\\\\ lllo S oy



Przeczylaj z navezycielem, On bedzie czylac wyrazy. ty = méwié nazwy obrazkédn
Czy znasz bain, klora ogladata w teatrze rodzina Ady? Dokodcz ja opowiadac

Ada 1 Olek razem z % s wybrali sie do teatru na przedstawiense

. W przedstawieniu wystgpowali: Q 3 g

‘. ’.mey Kapturek szedl do swojej chore)
[ I-.

z przygotowanym przez W lesie spotkal , ktéry..

Rysuj kapelusze po Sladzie. Pollcz, (le ich jest

Q

"
__M K

Narysu) w ramkach przedmioly, ktére pasuja do postaci z badni.
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Rysuj po $ladach dregi $winek do ich domkéw, Pokoloruj ubranko ka2dej dwinki na Laki kolor,
jaki ma je) domek,

Pokolorwj rgsunki przedmiotdw Czy wiesz, x jakich badni pochedzy?



Powiedz. 2 jakich badni pochodzy ¢l bohalerowie. Potgcz postacie z odpowlednimi przedmiotami

Olocz petla wiasciwy clen Kola w butach,



