DRODZY RODZICE

Komunikaty w jezyku obcym — (warto by rodzice positkowali si¢ nagraniami, e-bookami lub nawet
tlumaczem internetowym. Wspolnie z dzieckiem rodzic moze powtarzac¢ stowka wypowiedziane przez native

speakera)

Uczac dziecko w domu musimy pamigtac o kilku podstawowych zasadach, ktore spowoduja, ze nauka

bedzie efektywna. Oto najwazniejsze zasady nauki:

1. Pochwaly - s3 nicodtgcznym elementem nauki jezyka obcego przez dziecko. Jezeli chcemy
zwiekszy¢ w nim motywacj¢ do nauki, zwracajmy uwage na czynione postgpy 1 pochwalmy go za
kazdy kolejny sukces jezykowy. Nie powinni$my si¢ koncentrowaé na wytykaniu btedow. W
zalezno$ci od jego naturalnych predyspozycji, dziecko moze bardzo szybko ztapa¢ "bakcyla" i
samodzielnie motywowac si¢ do nauki jezykéw obceych. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze dziecko bedzie
wolato spedzac czas na bawieniu si¢ zabawkami. Pamigtajmy o tym, zeby dzieci nie zmusza¢ do pracy
w domu. Dzieci powinny wykonywac¢ wszystkie zadania na zasadzie dobrowolnosci.

2. Naturalno$¢ - uczac dziecko jezyka obcego warto zapewni¢ jak najwigksza naturalnos¢ tego
procesu. Nie probujmy go zniechgca¢. Nie méwmy mu, ze jezyk angielski jest trudny. To dziecko
samo oceni, czy nauka sprawia mu ktopot, czy nie. Moze okazac¢ si¢, ze nauka jezyka obcego sprawi
mu wiecej frajdy, niz nauka jezyka polskiego.

3. Nauka przez zabawe - nauka angielskiego to takze forma spgdzania czasu z dzieckiem.
Jezeli bedziesz uczyl si¢ jezyka obcego razem z maluchem, zadbaj, aby ten czas byt atrakcyjny 1
spedzony w mitej atmosferze. Nauka angielskiego moze opiera¢ si¢ na spontanicznosci i zabawach
wymyslonych "na poczekaniu". Jezeli nie masz pomystu, w jakg zabawe si¢ pobawi¢, zaproponuj

nauke jezyka obcego. Bedzie to idealne polaczenie praktycznego z przyjemnym.






Wprowadzane stownictwo:

Cow - krowa
Pig - $winia
Sheep - owca
Horse - kon
Duck — kaczka
Dog — pies

= Rodzic pokazuje kartg obrazkowa, nazywa ja

= Rodzic wypowiada stowo, dziecko powtarza

= Rodzic wskazuje karte obrazkowa, ponownie wymienia jej nazwe, proszac
dziecko o jej powtorzenie — cicho, gltosno, grubym glosem, piskliwie itp.

= Rodzic kolejno zakrywa poszczegoélne karty. Dziecko powtarza ich nazwy, nie
widzgc obrazka.

Propozycje zabaw

1. Wprowadzajac stowka mozemy wykorzystaé plastikowe figurki (jezeli macie takie w
domu)

2. Jezeli macie mozliwos$¢ (odpowiednig ilo$¢ miejsca, czasu itp.) mozecie zbudowaé w
domu catg minifarme¢ — to na pewno bedzie dodatkowg atrakcja.

3. Kalambury. Dziecko losuje obrazek ze zwierzatkiem. Dziecko zachowuje sie jak dane
zwierzatko lub wydaje charakterystyczny odglos. Rodzic musi zgadna¢ jakim jest ono
zwierzatkiem.

Rodzic moze rowniez pokazywac karte ze zwierzatkiem, a zadaniem dziecka jest
wymienienie po angielsku zwierzatka

4. Polecam rowniez przygotowac dla dziecka zagadki stuchowe, czyli oryginalne odglosy
zwierzat z wiejskiego podworka. Dzieci wystuchuja nagrania i staraja si¢ odgadnac jakie
zwierzeta si¢ pojawily. (Nagranie odglosow zwierzat znajdziecie panstwo na stronie:
https://www.youtube.com/watch?v=30E8dF4HPAE&feature=emb_err_watch_on_yt)

5. Rodzic zwraca si¢ do dziecka i mowi ...you are a cat (ty jestes kotem)...a dziecko
nasladuje kota

6. Rodzic prosi dziecko o zamknigcie oczu (Close your eyes). Nast¢pnie zakrywa jakis$
obrazek i prosi o otworzenie oczu (Open your eyes. What’s missing?). Dziecko
odgaduje jakiego zwierzecia brakuje.

7. Zabawa ruchowa ,,Step on...”: (rozktadamy na podtodze karty obrazkowe)

Dziecko biega po pokoju, w tle gra muzyka, rodzic zatrzymuje ja w pewnym
momencie 1 wypowiada stowo (zwierze), ktore dziecko musi Szybko odnalez¢ 1 na nim
stang¢, potem wspdlnie powtarzamy wyraz.

8. Prezentacja piosenki ,,Walk Around The Farm”
(https://www.youtube.com/watch?v=EwIOkQOibTgM)

Rodzic pokazuje karty z obrazkami zwierzat, prezentuje stowa piosenki. Dziecko
prébuje $piewac i ilustrowac ruchem piosenkg.



https://www.youtube.com/watch?v=3oE8dF4HPAE&feature=emb_err_watch_on_yt

Tekst pisenki:

Let's take a walk around the farm,
around the farm,

around the farm.

Let's take a walk around the farm,
What do you SEE?

A cow! A cow!

A dog! A dog!

A duck! A duck!

A horse! A horse!

A pig! A pig!

A sheep! A sheep!

That's what you SEE!

Let's take a walk around the farm,
around the farm,
around the farm.
Let's take a walk around the farm,

What do you HEAR?

Moo! (A cow!)

Ruff, ruff, ruff! (a dog!)
Quack, quack, quack (a duck!)
Neigh! (a horse!)

Oink, oink, oink (a pig!)

Baa! (a sheep!)

That's what you HEAR!

Let's take a walk around the farm,
around the farm,

around the farm.

Let's take a walk around the farm,
What do you SEE?



Colour by number.

Pokoloruj obrazek wedlug numeréw — do kazdej cyfry przypisany jest kolor, ktérego nalezy
uzy¢ w danym miejscu. Koloruj uwaznie, aby si¢ nie pomyli¢. Te kolorowanki ¢wiczg u
dziecka koncentracje, doktadno$¢ oraz spostrzegawczos$¢.

1. blue 5. black
2. orange 6. green
3. black 7. red
4. brown



