W tym tygodniu poznajemy stowa zwigzane z uczuciami.

Scared Confused




fine — w porzadku
good - dobrze

tired - zmgczony
sad -smutny

sick - chory

angry- zty

hungry - gtodny
thirsty - spragniony
sleepy - $pigcy
scared- wystraszony
happy - szczesliwy
confused — zmieszany

= Rodzic pokazuje kartg¢ obrazkowa, nazywa ja i stara si¢ pokaza¢ odpowiednig ming. Dziecko
powtarza ming.

= Rodzic wypowiada stowo, dziecko reaguje odpowiednig ming

» Rodzic wskazuje karte obrazkowa, ponownie wymienia jej nazwe, proszac dziecko o jej
powtorzenie — cicho, glosno, grubym glosem, piskliwie itp.

» Rodzic kolejno zakrywa poszczegolne karty. Dziecko powtarzajg ich nazwy, nie widzac
obrazka.

= Zabawa sprawdzajaca zapami¢tanie stownictwa: Dziecko zamyka oczy. Rodzic zabiera
jedna z ilustracji. Dziecko podaja nazwe brakujacej karty.



1. Draw faces (Namaluj uczucia na twarzach dzieci zgodnie z podpisem pod obrazkiem).

O &2

I’m happy. I’m sad.
I’m angry. I’m scared.

O &

I’m tired. I’m sick.



2. Karty obrazkowe — feelings mozna wydrukowac 2 razy w celu przygotowania gry w memory. Gra
ta ¢wiczy przede wszystkim koncentracje, pami¢¢ wzrokowa, spostrzegawczos$c¢ i refleks.

Jak przeprowadzi¢ gr¢ memory.

1. wydrukuj karty obrazkowe w dwoch egzemplarzach (w sumie 2 arkusze),
tak aby uzyska¢ po dwa egzemplarze kazdego obrazka.

2. podklej kartki brystolem
3. wytnij poszczegdlne prostokaty z obrazkami.

4. wymieszaj obrazki i pouktadaj je na stole, niezadrukowang strong do gory
(tak, by nie byto wida¢ obrazkow)

5. dziecko odkrywa dwie dowolne karty. W czasie odkrywania par, starajmy si¢ mobilizowac
dziecko do mowienia. Jesli natkneto si¢ na dwa takie same obrazki, odktada je na bok. Jesli na
dwa rozne, obrazki wracaja na swoje miejsce (znéw sg niewidoczne), a dziecko stara si¢
zapamigtac¢ ich lokalizacje.

6. drugi gracz (lub nadal to samo dziecko) odkrywa ponownie dwie wybrane karty
1 postepuje tak, jak opisano wyzej.

7. gra trwa do momentu, az wszystkie karty zostang odkryte.

3. Memory mogg nam si¢ przyda¢ do gry w kalambury. W tym wypadku gracz losuje kartg
obrazkows i jego zadaniem jest pokaza¢ bez uzycia stow, co przedstawia obrazek.

4. Rodzic rozktada karty przedstawiajagce omawiane stownictwo. Dziecko zamyka oczy (,,Close your
eyes!”) . Kiedy dziecko zamknie oczy rodzic zabiera jedng z kart moéwiac otworz oczy ( ,,Now open
your eyes), czego brakuje (What’s missing?”’) , za$§ dziecko stara si¢ zgadna¢ po angielsku czego
brakuje.

5. Dzieci stuchaja piosenki ,,If you’re happy” z kanatu Super Sipmle Songs.
Choéralne powtarzanie tekstu daje dziecku mozliwo$¢ doktadnego ustyszenia oraz wyéwiczenia
wymowy stéw 1 zwrotow. Wlaczenie do $piewu elementu ruchu oraz rekwizytow utatwia

zrozumienie i zapamigtanie tekstu oraz wprowadza atmosfer¢ zabawy.



